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MICS/Pro『平面設計』の習得（変形敷地の作成方法） 
MICS/Pro2006.01バージョンで，新たにMICS/Proの標準機能として実装された『平面
設計』を利用して，変形敷地外柵の作成を習得します． 
例題の敷地形状 

 
正確な形状を作成するために必要な寸法 

例題のような変形敷地を正確に作成するためには敷地の外周寸法と，各頂点からの対角

寸法が必要になります． 
例題だと下図の①～⑥の辺の長さを計測しておくとベストです． 
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②

③
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⑤ ⑥
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なぜ正確に作図することが可能なのか 
外周の辺と角度で作成した場合 
辺の長さが 1000で 1度ずれていた場合 
 
 
 
辺の距離が大きければ大きいほど角度のずれによって誤差が大きくなる． 
 
外周の辺と対角線を計測した場合 
 例題の図形で①＝1200，②＝1000，⑥＝1800の場合 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
上図のように敷地を作成すれば，寸法に多少の誤差が合ったとしても角度への誤差の影

響は少なくなる． 

1000 17.453のずれが生じる 

①

⑥

②

② ’を中心に②の長さを半径と
して②’’の円を描く 

⑥‘’ 

②’’

⑥‘ 
②’

⑥ ’を中心に⑥の長さを半径と
して⑥’’の円を描く 

②’’と⑥’’の円の交点が図形の角
になる 
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平面設計を使って外柵を作成する 

平面設計の起動方法 

新規作成の場合 
『図面管理』の［新規作成］―［平面設計］を選択． 
 
『平面設計』を起動すると「台形」「四角形」「正多角形」「フリーデザイン」の４種類の形

状選択があります．今回は「フリーデザイン」を説明します．その他の形状については「平

面設計ユーザガイド」を参考にしてください． 
 
フリーデザインでの形状作成の種類 

 
フリーデザインでは作成する外柵の基準線（入り口）を決め辺の長さを入力する必要が

あります．（上図だと①の寸法） 
頂点の指定は基準線をスタートとして逆時計周りで図形を作成していきます． 



ＩＴフェア大阪 2006「ＭＩＣＳ／Ｐｒｏユーザ様講習会」 
ウチダユニコム 株式会社 サポート課 

2006/06/23，24 

4 

「座標入力」 
 基準線と残りの角の座標を指定して形状

を作成します． 
左図の場合 
基準線の寸法と各頂点（②、③）の座標

を調査する必要があります． 
 
 
 
 
 

「座標差分入力」 
基準線と残りの角の座標の差分の距

離を指定して形状を作成します． 
左図の場合 
基準線の寸法と①～⑥の寸法を調査

する必要があります． 
 
 
 
 
 

「三角形入力」 
 基準線と目的の頂点へ三角形を作

成するための距離を指定して形状を

作成します． 
左図の場合 
基準線の寸法と①～④の寸法を調

査する必要があります． 
 
 
 
 

 
 
 

③座標 ②座標

原点（0,0,0） 

① 

② 

③ 
④ 

⑤ 

⑥ 

①

③ 

② 
④ 
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「三角形入力（長さと角度）」 
 基準線と目的の頂点までの辺の長さ

と角度を指定して形状を作成します． 
左図の場合 
基準線の寸法と①，③の辺の寸法，

②，④の角度を調査する必要がありま

す． 
 
 
 
 

「三角形入力（長さ）」 
 基準線と基準線を底辺とする三角形

を作成する辺の長さ，作成した辺を基準

線として次の頂点を作成するための辺

の長さを指定して作成します． 
左図の場合 
基準線の長さと①～④の辺の長さを

調査しておく必要があります． 
 

① 

④ 
③ 

② 

① 

④ 

③ 

② 
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例題の敷地の外柵を作成しよう 

敷地形状と巻き石の作成 
①新規作成 

 『図面管理』の［新規作成］－［平面設計］を選択 
 外柵名称を入力して【OK】をクリック 

②形状選択 
 「フリーデザイン」を選択して【次へ】をクリック 

③入力項目選択 
 「三角形入力」を選択 
 「基準頂点 AB」に基準線の寸法を入力 

④三角形の作成（1点目の作成） 
 基準線を底辺とした三角形「BX」「XA」
に三角形を作成する寸法を入力 
 【頂点追加】をクリック 

⑤三角形の作成（2点目の作成） 
 2 頂点目の場所を決める基準線を底辺とした三角形「BX」「XA」に三角形を作成
する寸法を入力 
 寸法入力ができたら，【次へ】をクリック 

⑥巻き石（1段目）の寸法を指定 
 「厚み」「チリ」「高さ」「目地幅」を指定

して【完了】をクリック 
 
 
 
 

メモ 
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合口の変更 

 画面上部に並んでいるアイコンの中から左図のアイコンをクリック 
 変更したい角をクリック 
 再度同じ場所をクリックすると合口形状が変化 

 
 
 
 
 
入り口（階段）の作成（部材分割） 

 画面上部に並んでいるアイコンの中から左図のアイコンをクリック 
 階段を作成する部材を選択 
 右クリックしてメニューから［部材情報］を選択 

 「部材情報表示」の「部材分割」をク

リック 
 「長さ指定＆等分割」の「長さ指定＆

等分割（中央）」を選択 
 「分割パラメータ」の「分割数」と「長

さ」に目的の数値を入力して【分割実

行】をクリック 
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階段（部分部材）の厚みの変更 

 階段部材を選択 
 右クリックしてメニューから［厚み変更］を選択 
 階段の厚みを入力して【OK】をクリック 

階段（部分部材）の高さ変更 

 階段部材を選択 
 右クリックしてメニューから［高さ変更］を選択 
 階段の高さを入力して【OK】をクリック 

 
 
 
 
 
 
練習 
下図のように巻石を作成してみましょう． 
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2段目の作成 

 画面右上の【追加】をクリック 
 「基準高さ」と「全部材高さ」に数値入力し

て【OK】をクリック 
基準高さ…1段目の高さに設定 
全部材高さ…2段目の基本高さに設定 

 
 
2段目のチリを作成 

 画面上部に並んでいるアイコンの中から左図のア

イコンをクリック 
 「厚み」と「チリ」に目的の数値を入力して【OK】
をクリック 
今回は柱の大きさを「45」にします 

 
 

2段目入り口の作成 

 部材分割機能を使用して入り口の形状を作成 
入り口の大きさは「405」に設定 

メモ 



ＩＴフェア大阪 2006「ＭＩＣＳ／Ｐｒｏユーザ様講習会」 
ウチダユニコム 株式会社 サポート課 

2006/06/23，24 

11 

合口部分に小柱を作成 

合口部分を下図のような小柱に変更しましょう 

 

小柱の作成 

部材分割機能を利用して下図のように小柱を作成しましょう 
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玉垣の厚み変更 

部分部材変更機能の厚み変更を使用して玉垣の厚みを「40」に変更しましょう 
 
玉垣の高さ変更 

部分部材変更機能の高さ変更を使用して玉垣の高さを「100」に変更しましょう 
 
 
 
階段 2段目の作成 

 部材分割機能を利用して 2段目階段の長さを「400」にする 
 厚み変更機能を利用して「厚み」…「100」「チリ」…「100」にする 
 高さ変更機能を利用して高さを「-50」にする 

 
余計な部材の高さを調節 

 高さ変更機能を利用して余計な部材の高さを「0」にする 
 



ＩＴフェア大阪 2006「ＭＩＣＳ／Ｐｒｏユーザ様講習会」 
ウチダユニコム 株式会社 サポート課 

2006/06/23，24 

13 

小柱の形状変更 

 小柱部材を選択 
 右クリックして「部材情報」を選択 
 「部材情報」の【変更】をクリック 

 
 
 
 
 

 部材形状を選択して【OK】をクリック 
 
 
 
 
 
 
 

 そのまま【OK】をクリック 
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敷石を作成 

 形状表示を「2段目」から「1段目」に切り替える 
 
 
 

 画面上部の左図のアイコンをクリック 
 敷石を作成する範囲（4点）を指定 

 
 敷石の寸法を入力して，目地を「ウマ」にするか「イ

モ」にするか設定して【OK】をクリック 
 
 

  
  ウマ目地    イモ目地 
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墓石設計へ 

 画面上部の左図アイコンをクリック 
 

 保存を確認してきたら【はい】をクリック 
 

 「部材単位」と「小数点以下桁数」を指定して「部

材を敷地基準で配置」を選択し，【OK】をクリッ
ク 

 
 墓石設計が起動 

 
 
部材の角度合わせ 

 【2点配置】の状態にして部材を配置する 2
点を指定 
左図の①，②の順で指定 
 画面下の⊿Z 欄に角度が表示されるのでそ
の値を利用 

角度計測は 1 点目を中心として左回り（逆時計周
り）で値が測定されます． 

 
 
 
 
 
 
 

ArcⅢを利用して部材を加工する 

 加工したい部材を選択 
 右クリックしてメニューより［部材編集］または［部材編集（一時利用）］を選択 
［部材編集］…加工した部材を他の外柵に対しても再利用可能 
［部材編集（一時利用）］…加工した部材をその外柵データにだけに適用 
 ArcⅢで部材を編集 
 編集した部材を再度配置 

 

① 

② 

1 点目
の点 

0 


